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VAL®RIHete TEAM A.S. 2021 -2022

Obiettivi

PROMUOVERE LLI NTEGRAZ|I ONE E

LA PARTECIPAZIONE ATTIVA DI TUTTI. AVVICINARE STUDENTI E STUDENTESSE

NESSUNO ESCLUSO AL GIOCO DEL CALCIO COME FORMA
DI AGGREGAZIONE SOCIALE.

GIOCO

FAVORIRE LA CONOSCENZA DELLE
REGOLE DEL CALCIO PER EDUCARE
AL RISPETTO DI SE, DEGLI ALTRI E
DELLE REGOLE ANCHE NELLA VITA.

FAIR PLAY

USAREECNOLOGIE E FORME
DI INSEGNAMENTO INNOVATIVE.

DIVULGARE COMPORTAMENTI OPPORTUNITA
RESPONSABILI RIVOLGENDOSI A~
INSEGNANTI, STUDENTI E FAMIGLIE.

FORMAZIONE

\ FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
) ATTIVITA SCOLASTICA

* KKy

Vivere il gioco del calcio

come strumento che include e favorisc
parita di genere educando a relazioni sa
dalla prima infanzia, che insegna a rispe
| propri-confini e quelli dei compag

a comunicare nel rispetto di s

e dell LJaltro

i propri o |y



VAL®RIHete TEAM A.S. 2021 -2022

Timeline
/m“"””\
APERTURA INIZIO
ISCRIZIONI ATTIVITA
Ottobre 2021 Febbraio 2022

| T

\

RISULTATI E
CLASSIFICIKORILINE

Giugno/Luglio 2022

T

2 l
Dicembre

CHIUSUR
ISCRIZIONI *

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

Maggio/Giugno 2022

/  FAsl
/ FINALI

Wy



VALGRIHete TEAM  as. 2021 2022 PN

SCUOLA PRIMARIA

LA
(TALIg
St

UN CALC CAMPIONATI
o/ BULLISMO! STUDENTESCHI UN GOALPER LA SALUTE

®Convy School v

SCUOLA SECONDAPRBRABDD

CORSO DI ARBITR(

TUTTIIN

N/

SCOLASTICO AIA \-/

SCUOLA SECONDARIRAD Q

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA



VALGRIHEte TEAMUP as. 2021 -2022

UNO)UE
'A\S|/A scuoLA DELLLI NFAN
:/

2" EDIZIONE APERTA A TUTTE LE

REGIONI ITALIANE

MAX 400 SCUOLE PARTECIPANTI

SPORT

V attivita psicomotoria globale in forma ludica
svolta da tecnici federali e/o tecnici della
societa sportiva in convenzione con la scuola

V festa finale in ogni scuola iscritta

|Ql

materiale tecnico sportivo per le scuole partecipa

gadget per tutti i bambini/e partecipanti

FIGGSETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA
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vaLeRHete TEAM A.S. 2021 -2022 x* *\
. l

FORMAZIONE

LA STORIA DEL CALCIO8 storie versione digitale 2
C LA STORI AvVS8DBuok dh daldrare A
di Matteo Marani \/ 8 storie versione audiolibrd

/
CREA Il TUO CREAIL TUO
VIDEO RACCONTO ‘ AUDIOLIBRO
racconta il calcio a scuola usgqr{dc™ )) registra la tua versione
toolper caricare immagini e vifi¢o e del | LJaudi ol br

ottenere | Lldijting finale autoglati
/

\ FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 6
ATTIVITA SCOLASTICA




VALGRIHEte TEAMUP as. 2021 -2022

A[@CGD;

CIANDC} SCUOLA PRIMARIA

SETTORE GIOVANLE E SC

SPORT

V attivita ludico motoria di preparazione al gioco del calcio

V feste finali in ogni provincia coinvolta

dap

materiale tecnico sportivo per le prime 100 scuolg
e relative societa sportive in convenzione

maglie per la classe 1* classificata a livello pro

gadget per tutti i bambini/e partecipanti alle
provinciali

FIGGSETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA



vaLeRirete TEAM

ClECS

CALCIAND

SETT

A.S. 2021 -2022

SCUOLA PRIMARIA

mm FORMAZIONE
/
LA STORIA DEL CALCIO L QuUIZ
¢C LA STORI A DLJ
di Matteo Marani | V arisposta muItip
V versione digitale REGOLE DEL CAA10
/
/ /
DISEGNA IL TUO SCRIVI LA TUA
REGISTRA
STRISCIONE FAIR PLAY STORY
| 1 TUOI CORI
sul tema del |l |ntegra2|onde sul tema del |
sul® t'ema el |

con itoolinterattivo

/

/

nNteaqr az.l n .
con IlC%UI scrittura collaborativ

A
/

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA
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VALORIHEete TEAM s 2001 2022

((:3 OCO

GIEINIBEN SCUOLA PRIMARIA

SETTOF

FORMAZIONE

KX K

L]
APP GIOCOCALCIANDO

Percorso diearning formativo sviluppato

in 4 livelli collegati alle diverse fasi di sviluppo del

gioco:

V LIVELLATTIVAZIONE
V LIVELLORRRITORIO
V LIVELLQIBIEA

V LIVELLOORTA

QUESTIONARIO con 18omande relative
alle «Abilita del Livello» e sul «Fair Play»

TMINIGIOCHI INTERATTIVI

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

GIOCAE
IMPARA

con

G/OCO o

C

CIAND

I0CAE
IMPARA
con

S RESTYLING GRAFICO S OTTIMIZZAZIONE

DELL'INTERFACCIA
sia in terminiatik&feel
(icone, colori, etc..)
che di layout

DELLA USER S NUOVO MINIGIOCO
EXPERIENCE LIVELLO 4

seguendo le disposizioni
del responsive design per una
migliore fruibilita dei contenuti






VALGRIHEte TEAMUP as. 2021 -2022

Concept

PRATICARE IL GIOCO DEL CALCIO PBZBREA(EE'DNS]ESAM& 3 _‘-‘
FAVORENDO LLI NTEGRAZI ONE DI t}"
FORMA DI DISCRIMINAZIONE. \

women's

A litean® costituita dagroppdi studenthe lavorano insieme per raggiungere g : , ','U(-o
stesso obiettivo | -

Allteanha un modo di giocare consapevaleatidmesiadefiniti per ogni
componente del gruppo

4

Il campione vince
la partita, il lavoro
di squadra il
campionato

Manci ni

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA
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l*"‘o

2

N/

DAL scuoLa seconDARRBDOD

SPORT

>
@
J ”,

|Ql

FIGGSETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

Tomeodial ci 0 a Bamhst W—Z‘é?zglrﬁm
4fasi: st i tuto & provincid
V Accedono alla finale nazionale 20 scuole vincitrici la fase/sportlva

el scgola vmcnr.lce a livello nazionale per il percorso 4 -
formativo/educativo

materiale tecnico sportivo per le prime 100 ‘
scuole e relative societa sportive in convenziofie

formativo/educativo



VALGRIHEte TEAMUP as. 2021 -2022

LGP,  SCUOLA SECONDAFGRADD
®

SPORT

Torneo di calcidassmmi n i Irea gda°z&ac®’ eagalr i
4fasi: st i tuto & provinciale
V' Accedono alla finale nazionale 20 scuole vincitrici la fas
e 1 scuola vincitrice a livello nazionale per il percorso
formativo/educativo

materiale tecnico sportivo per le prime 100
scuole e relative societa sportive in convenzion

N

finale nazionale: coppa per la prima classificata,
medaglie e completi PUMA per tutti i parteg".oanti

accesso alla finale nazionale indipenden
dal risultato sportivo per la squadra pg
classificata a livello nazionale nel p
formativo/educativo

FIGGSETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA



VALGRIHEte TEAMUP as. 2021 -2022

CAMPIONATI
STUDENTESCHI scuoLa seconpara2ERADO

SPORT

torneo dalcio a Bategorie:za det t i / e
4fasBi sti tuto & provinci

i evi/.e
regi ona

torneo dalcio a tategorieca det t i / e
4fasBi sti tuto & provinci

materiale tecnico sportivo per la squadra pnma - M"
classificata nel percorso formativo

FIGGSETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA



VALeRIFete TEAM A.S. 2021 -2022 *k Ko

EAMPIUNATI UOLA SECONDA RAD
STUDENTESCHI ~ ~~ O Seeonoamerermeo

FORMAZIONE
LI'J VALGRHEte
LA STORIA DEL CALCIQversione multimediale

C LA STORI AVglrlalisposta mudltis
di Matteo Marani

ﬁ VALERIHEte

LA STORIA DEL
CALCIOE LA

STORIA D'ITALIA

il Matteo Marani

Versione Multimediale pec le Scuole
/ Secondarie di | e Il grado

¥

QUIZ ¥
a risposta multipla ggie
REGOLE DEL C

/

\ FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 15
ATTIVITA SCOLASTICA




VAL®RIHete TEAM A.S. 2021 -2022

TEAM /" gaiL
N

FORMAZIONE

L]

Crea il tuo team e racuatiatke fasi della

partecipazione alla competizione attraversg:

CAMPIONATI
STUDENTESCHI

***x

TEAM MAKER

Crea il tuo team e scegli il tuo "avat

V. PRESIDENTE V ALLENATORE

L Valori in REEAMP  si apre ai singtlident
con una gara individuale e a squadre.

LLJ stituto invita i prnopr
proprio TEAM con:

Scuola Secondaria diGrado

LINK INVDICPARTECIPAZIONE (senza registrazion

WIQEC V. TEAM MANAGER V VICE
ARTICOLI STAMPA \/ RESPONSABILE ALLENATORE
CORI TIFO V CALCIATORI
\V RESPONSABILE V CALCIATRICI
COREOGRAFIE COMUNICAZIONE /
/ /
CHAT/ BACHECA TEAM FEED
MESSAGGI dLJ stituto e

TEAM FEED nazionale

Comunica con gli altretéam Ldel n t

/

@D

r Yisiena, nell'apposita sezione riserv
timelinelei contenuti creati dal tuo te

Scuola Secondaria di Grado
n a ZL,N%INVW éA REGISTRAZIONE

ata, lay ACCESSO INDIVIDUALE STUDENTE CON USERN
M€ pASSWORD

dagli istituti di tutto il territorio nazior
/

\ FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

ale.
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vAL@RIHete TEAM A.S. 2021 -2022

Corso di Arbitro Scolastico AL seconparerae

Cor s o iAssociazionedtalidna Arbittidella Federazione Italiana Giuoco Calcio.

Agli student. che avranno superato positivamente | a prova dlLlesame, Vv

un attestato che abilitera alla direzione delle gare di calcio nei tornei scolastici, sotto la
diretta responsahialtitteB tcdeio Diomi gént i tdllastsivblutger e | a funzione
arbitrale in ambito FIGC e non determina alcuna vincolo associativo rispetto ad AlA.

ITALIA

* t\
N L6Associazione Italidfal Arb
RESTYLING GRAFICO { Italiana Giuoco Calcio si impegna a garantire,
in termini ldiok&feel " 7% >~ R | agli studenti risultati idonei al Corso di Arbitro
(icone, colori, etc..) con p =y N " Scolastico, la frequenza a titolo gratuito ad un
contenuti videfo®@grafici £ ‘ X successivo Corso Integratival termine del quale,
4 a seguito di superamentp di
la qualificaAlibitro Effettivo AIA , con la possibilita
di dirigere gare della Federazione Italiana Arbitri.

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA
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vALoRITete TEAM

A.S. 2021 -2022

NO!

In partnership with || WADA

UN GOAL PER LA SALUTE

4

FORMAZIONE

L]

Progetto, ideato dalla Commissione Antidoping e Tutela
della Salute della FI GC
pit giovani sui pericoli del doping ed educarli ad una
vita sana.

CLASSIFICHE E PREMI

\\

* kK

DIDATTICA
u%llzz§n o I% qulgb{lctaqloge «U

anl

udAl

per la salute», visionabile e scaricabile

dal portale, i docenti potranno
l LlattivitRB in

del livello di responsabilita e di
conoscenza delle problematich
parte dei ragazzi (lezioni, tery

hlviare VIDEO CONTEST

sul tema della lotta al doping del
e|dedurata massima di 5 .minuti
C..).

S Una Commissione a compaosizione mista FIGC/UNICE

sceglieia mi gl i or i 3 lavori, |u
(nord, centro, sud), proclamando i vincitori del progettq.

S Giornata pre#§entro Tecnico FedeCaeaitiano
per i primi 3 miglior video

n o er ciascundg

QUESTIONARIO

Compila il questionario individy

zona dLJItalia

ale

sugli-argomenti trattati
/

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

sensibilizzar ¢

UReaizzauuh videoali sensibllizaa

J—

zipne r C
a

/

18



VALeRIFete TEAM A.S. 2021 -2022 KK g

UN CALCES) ®
= ®Convy School
at BULLISMO] W

ProgetteviluppatdalSettor&iovanikeScolastiatellaFIGClalla
Convyschoot dalmovimentdabasteon! LJo b di greveniiév o
bullismeil cyberbullisrmscuolanellsport

IL MODELLO MA BASTA

MOVIMENTO ANTI BULLISMO ANIMATO DA STUDENTI ADQLESCE

Invio di materiaklle scuole che adottano il modello M|A BAS'
RoHup Bullibox set di ade$déplianMabaTest
APP CONVY SCHOOL MabaPostéiocandine Classtaullizzata
UNLJAPP PER DENUNCI ARE | N F ORAtastaujlizpftiSpNeutiziotti
ATTIDIBULLISMO E CYBERBULLISMO Attivita di informazionpresso le scuole (studenti, docénti,

Cliccando sul link dedicato sara possibile inviare la richiegta pefeferenti per il bullismo, dirigenti) e attivita di formazipne rivc
| Llat t i Vicenza goatuieCorydhdola docentMabaPnoé a particolari studéumiiofti

/ /
\ FIGGSETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO .
y  ATTIVITA SCOLASTICA




FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO
SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

VALORIHEete
TEAMP CHALLENGE

i | SCUOLA
(Q,&L m;%:([:AMPlUNMl T

ATTIVITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE IN CASO DI IMPOSSIBILITA
A PRATICARE SPORT DI SQUADRA NELLE SCUOLE



\

VALEARHEte TEAM/ P CHALLENGE2021 -2022TIVITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE * Kb

Obiettivi

Una competizione didattitmia

individuale e a squadre per promuovere la

partecipazione attiva di insegnanti e studenti

a distanza, attrauversoL,Jof f ert a f or mati va e
tecnicaportiva altamente qualificata

di all enamento individuale nel | LJ
non poter disputare tornei di calcio.

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

FORNI RE UNLIOFFERTA TECNI CO
SPORTIVA QUALIFICATA PER
LLJALLENAMENTO | NDI VI DUALE | N

SICUREZZA.
PROMUOVERE TECNOLOGIE

ATTIVITA MOTORIA  E FORME DI INSEGNAMENTO
potesi di INNOVATIVE

CREARE UNA COMPETIZIORORMAZIONE
INDIVIDUA LE E A SQUADRE

TRA STUDENTI E ISTITUTI.
FAVORIRE LA CONOSCENZA

GIOCO DELLE REGOLE DEL CALCIO Pl
EDUCARE AL RISPETTO DI SE,
DEGLI ALTRI E DELLE REGOLE

COINVOLGERE ATTIVAMENAREHE NELLA VITA.

DIRETTAMENTE STUDENTI E

STUDENTESSE. FAIR PLAY

NESSUNO ESCLUSO




VALGRITEte TEAM/PCHALLENGE2021 -2022rTIVITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE * XK

SCUOLA SECONDARAZBGRADO

FORMAZIONE /

L]

All'interno della propria Area Scuole salgartete #&gli studenti é richiesto di Valori in RGEEAMP si apre ai singtlidenti
partecipare al progetto realizzando i propri contributi relativi alle sfide motorie e formatd@? una gara individuale e a squadre.

SPORT CHALLENGE MEME CONTEST LI stituto invita i propr

proprio TEAM con:
RARCHALLENGE QUIZ REGOLE DEL CALCIO
Scuola Secondaria diGrado

Y LINK INVDICPARTECIPAZIONE (senza registrazion

/ |
LA STORIA DEL CALCIO fjiomrere - O Al JUSECe
“‘«m {

C LA STORI A DLJ CALCIOE LA

di Matteo Marani Sl e )
Y ACCESSO INDIVIDUALE STUDENTE CON USERR
V' versione multimediale b N PASSWORD

V' quiz a risposta multipla 5 /

Y LINK INVAER LA REGISTRAZIONE

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

ATTIVITA SCOLASTICA 2



VALEGRIHEete TEAM/ CHALLENGE2021 -202erTivITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE * kK

SPORT CHALLEN!( OBBLIGATORIO @ MEME CONTEST | FAcoLTATIVO

rispondi con i tuoi video alle 3 sfidegertiieo

realizza amemaetilizzando le immagini a disposizione

RAP CHALLENGE [ FACOLTATIVO

Registraunoopitbraniudp t ema del | LJ nt

<)

Ut (R

i agispesta multipla sulle REGOLE DEL CALCIO

FIGGETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

ATTIVITA SCOLASTICA E



VALEGRIHEte TEAM! CHALLENGE2021 -2022TIVITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE

TeamFeed

Visiona, nell'apposita sezione riganaiagk contenuti creati dal tuo team e

dalle scuole di tutto il territorio nazionale.

/
SCUOLA

V timelinelei contributi video, audio e immagini degli studenti/at
stessa scuola.

V filtrabile per sfida e ordinata in base ai punteggi

Eventuali contenuti offensivi, inappropriati e non in tema sard

eti del

xR Ky

/

dal referente della scuola.

FIGGSETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

NAZIONALE

timelinelei contributi video, audio e immagini degli studenti/at
le scuokgsionabile solo dagli insegnanti

filtrabile per provincia, regione e sfida e ordinata in base ai p

Gli insegnanti potranno votare esclusivamente i video delle §

eti di tutte

Linteggi

Itre scuole

assegnando al mastikapet ciascuno contributo.

24



Classifiche regionaliz Ragazze In Gioc§ Tutti in Goal $ Campionati

in basea:
V Miglior punteggio individuale nelle SPORT CHALLENGE
V Somma della media dei punteggi ottenuti in ogni SPORT CHALLENGE
V Numero totale dei video caricati da una scuola
V Numero totale dékericevuti per i video (SPORT CHALLENGE),
i brani audio (RAP CHALLENGE) e immagini (MEME CONTEST) caricati

CREDIBUPPLEMENTARI

S RAP CHALLENGE S MEME CONTEST S QUIZ REGOLE DEL CALCIO

BONUYOTAZIONE




