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Oggetto: 4° Edizione dei RobotGames

Il giorno 3 Giugno 2025, presso 1’aula magna dell’lIS “C. Rosatelli”, si terra la 4° edizione dei
“RobotGames”. L’intento di questa edizione ¢ quello di diffondere la buona pratica della robotica
educativa a Rieti e provincia ed eventualmente costituire una rete di scuole per selezionare i migliori
team da far partecipazione alle competizioni nazionali. La robotica infatti € una disciplina STEM molto
seguita in tante scuole del territorio italiano. In occasione dei RobotGames gli allievi delle scuole reatine
e della provincia potranno sfidarsi in gare di Sumo, Line Follower e Labirinto.

ROBOTGEANES

RobotGames é una competizione di robotica, alla quale possono partecipare tutti gli studenti che durante
la frequenza dei loro corsi di studio hanno acquisito competenze STEM per lo sviluppo di un minirobot.
Ogni studente puo partecipare con un robot autocostruito corredato dei sensori che ritiene opportuni per
la disputa ottimale delle gare di seguito elencate; si precisa che il robot deve essere autonomo e non
telecomandato. La manifestazione ha lo scopo di:
» promuovere le discipline Stem;
* valorizzare la sana competizione;
» sviluppare capacita di problem solving;
» (gareggiare con i robot autocostruiti e programmati dagli studenti (ROBOT LEGO, robot
prototipati con scheda Arduino e simili ed equipaggiati con sensori e attuatori);
» selezionare i migliori team di robot per le gare nazionali;
» far conoscere al pubblico e agli allievi piu giovani il nostro Istituto e le attivita che si svolgono
all’interno dei laboratori.

La competizione prevede una serie di gare che si svolgono nelle seguenti categorie:

Categoria LABIRINTO:
Robot autonomi (non possono essere telecomandati) percorrono e risolvono il labirinto nel minor
tempo possibile.

In ogni caso i percorsi proposti dovranno avere le seguenti caratteristiche:
» le pareti del labirinto non saranno di altezza inferiore ai 15 centimetri;
» ladistanza tra le pareti del labirinto non sara inferiore ai 24 cm;
* non saranno previste curve con raggiature, ma solo ad angolo retto;
* non saranno previsti incroci di percorsi, in modo da non creare anelli nel tracciato;
« saranno previsti vicoli ciechi;



Esempio di configurazione Labirinto:

Categoria MINISUMO:

Robot autonomi (non possono essere telecomandati) si scontrano in un ring con I’obiettivo di spingere
I’avversario fuori dal campo; il campo di gara ¢ costituito da una piattaforma circolare nera, con il
bordo esterno di colore bianco in modo da essere individuato dal robot.




Categoria LINE FOLLOWER:

Robot autonomi (non possono essere telecomandati) che seguono nel minor tempo possibile un
percorso definito da una linea nera in campo bianco.

Da questo link e possibile scaricare i segmenti da combinare insieme per ricostruire il tracciato
di gara: http://robotsquare.com/2012/11/28/line-following/

Esempi di tracciati di gara Line Follower

N.B.: solo per la categoria relativa alle Scuole Secondaria Il grado il tracciato potra avere curve di 90°.
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COME PARTECIPARE?
Le scuole che intendono partecipare dovranno compilare una prima manifestazione di interesse
entro il 30 Novembre 2024 indicando i seguenti dati a questo form online:
https://forms.gle/CDADKSsrk9xXP9jZw8
* Docente referente
» Scuola di appartenenza
* Team partecipante
* Numero di studenti per team (max 3)
» Gara a cui si intende partecipare (si puo partecipare ad una o piu categorie di gara)

Successivamente entro il mese di Maggio sara fornita ulteriore comunicazione per confermare la
partecipazione finale.

COME SI GAREGGIA?

Il giorno della gara il team dovra portare con sé il robot, un Pc portatile ¢ I’occorrente per eventuale
sostituzione di componenti hardware, affinché possa eseguire delle migliorie software e hardware sul
robot durante la gara. (NB: portare batterie cariche)

Sara stilato un calendario con le diverse gare da disputare e solo alla fine verra stilata una classifica per
categoria di competizione. Sono previsti premi per i primi classificati nelle diverse categorie.

Premiazione dei seguenti minirobot:
» 1° Classificato categoria Line Follower (Scuola secondaria di 11 grado)
» 1° Classificato categoria Labirinto (Scuola secondaria di Il grado)
» 1° Classificato categoria Minisumo (Scuola secondaria di Il grado)
» 1° Classificato categoria Line Follower (Scuola secondaria di I grado)
» 1° Classificato categoria Labirinto (Scuola secondaria di | grado)

In allegato alla presente il regolamento delle gare.

Per informazioni o supporto alle eventuali gare rivolgersi ai docenti:

Prof.ssa Gabriella Gallo
Prof.re Marco Casciani
Prof.re Stefano Fattori

email: gallo.gabriella@rosatelli.edu.it
casciani.marco@rosatelli.edu.it
stefano.fattori@rosatelli.edu.it
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